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Abstract

Although geared to present-day reality, this text recovers a concern already expressed by Anisio Teixeira in 1963: the worldwide
revolution in means of communication cannot be ignored in training “tomorrow’s teachers.” Just when we were beginning to
understand television as an indispensable pedagogical resource, as Anisio Teixeira would have it, the Internet comes along, and
we end up having difficulties taking the necessary steps to improve cyberculture education. Based on the utopianismand daring
of this always up-to-date educator, the article discusses the implications of cyberculture in producing the qualitative leap in the
training of teachers for today and tomorrow.
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Introdugao

No texto Mestres de amanha! Anisio Teixeira resume sua inquietacdo com a formagdo de professores em seu tempo ¢ em seu
amanhd. Num tom meio profético, antevé desafios cada vez mais cruciais a partir do seu tempo, quando se inicia o vertiginoso
alastramento mundial dos meios de comunicagdo, da propaganda, do consumismo, do entretenimento.

Nesse texto estd a expressdo de uma preocupacdo hoje muito generalizada, porém pouco concretizada em investimentos diretos na
formagdo do professor. Essa preocupagdo pode ser explicitada assim: a educacdo para todos ndo pode ficar alheia a revolugdo das
ciéncias e dos meios de comunicagdo de massa; a formagdo dos mestres de amanhd precisaria romper com a pregnancia do
tradicional, engajando-se no enfrentamento dos descaminhos da cultura tecnoldgica e consumista e na apropriacdo do
pensamento cientifico e dos meios de comunica¢do, de modo a dominé-los e a servir-se deles, assegurando a todos a educacao
capaz de enriquecer a vida no planeta.

Todavia, estamos hoje ainda mais distantes da formagao vislumbrada por Anisio em sua modemidade. Mal nos aproximavamos do
aprendizado com a TV como recurso didatico, temos agora a internet e a pds-modemidade fazendo nossas pernas ficarem mais
curtas diante do passo que precisaremos dar em educagdo na cibercultura.

Anisio? convocava o professor a superar seus mais caros preconceitos para fazer frente a complexidade social que se descortinava
em seu tempo. Ele observava o avango da midia globalizando o homem comum ainda despreparado, em sua cultura local, para a
avalanche de informagdes trazida de todo o mundo. A comunicacdo de massa estendia-se por todo o planeta e era preciso criar
estratégias educacionais muito sensiveis ao fato de que “subitamente o homem comum néo é apenas o habitante de sua rua, sua
cidade, seu Estado, sua nac¢do, mas literalmente de todo o planeta e participante de uma cultura ndo apenas local e nacional, mas

mundial”.3 Anisio? dimensionava “o grau de cultivo mental” necessério ao cidaddo preparado para ndo sucumbir a avalanche de
informagdo vinda de todo o mundo, “a fim de compreendé-la e absorvé-la com o mesmo sentido de integragdo com que recebia a
comunicagdo local e pessoal do seu periodo paroquial de vida™.

Anisio apontava para a defasagem dos professores ainda distantes do perfil necessario a nova formacdo dos estudantes e
enfatizava: “ainda ndo fizemos em educagé@o o que deveria ser feito para preparar o homem para a época que ele criou e para a qual

foi arrastado”.> Era preciso formar professores capazes de lidar com a complexidade e a amplitude do seu tempo de modo a
conduzi-lo e submeté-lo a uma nova ordem humana. Era preciso preparar as novas geragdes para lidarem com a midia de massa
capaz de “condicionar mentalmente o individuo, transformando-o em joguete das forgas de propaganda e algo de passivo no

campo da recreacao e do prazer.”6

O professor ndo estava sendo preparado para atuar na “nova fase da civilizagdo industrial”.” Ndo estava sendo preparado para
oferecer uma educagdo a altura do seu tempo. Pior, estava alheio as implicagcdes educacionais diante da exigéncia de
“compreensdo mais delicada do valor, do significado e das circunstancias em que a nova comunicagao lhe é feita”.

Este texto mantém o enfoque na formagao de professores, porém preocupa-se mais ainda diante da constatagdo: o professor ndo se
preparou para lidar com a televisdo e com a cultura de massa e agora tem um cendrio de maior complexidade para o qual ndo criou



know-how quando a midia de massa era inocente, se comparada a atual midia digital on-line. A par do novo contexto
cibercultural, sugere encaminhamentos para efetivo avango em qualidade e ousadia na formag@o dos mestres de hoje e de amanha.

SUGESTOES AOS MESTRES DE AMANHA

Tomo o texto Mestres de amanhd® com muito respeito a lucidez do seu ponto de vista critico traduzido em efetiva contribuicao a
formagdo de professores. Nele, Anisio procura antever “o que podera ser o mestre dos dias vindouros”, priorizando sobretudo o
mestre do ensino comum destinado a todos, o mestre da escola primaria e da secundaria, uma vez que esse mestre “estd em crise e
se v€& mais profundamente atingido e compelido a mudar” diante dos desafios da modernidade.

Anisio!0 atentava para a defasagem do professor aturdido em meio as transformag¢des operadas nos grandes empreendimentos que
dirigem a informagdo e as diversdes modernas: a imprensa, o cinema, o radio ¢ a televisdo assumindo enorme extensido e¢ poder a
ponto de determinar coragdes e mentes, mesmo alargando os horizontes da aldeia local para o global. Reconhecia que o esforgo
pela educagdo do homem ndo ultrapassava os objetivos de prepara-lo para “uma sociedade muito mais singela do que a sociedade
moderna”. E tinha muito claro que a educagdo capaz de fazer frente ao seu tempo ainda estava para ser concebida e planejada, que
o mestre capaz de educar verdadeiramente deveria ser dotado de cultura e “treino” que apenas comegavam a ser imaginados.

Tratava-se entdo de preparar mestres capazes de enfrentar os recursos mididticos baseados na propaganda e na diversdao
comercializada implicando condicionamento politico e ideoldogico do homem. Até entdo, a formagdo do professor o preparava
para ser “o guardido e transmissor da cultura. Tanto quanto possivel era ele o transmissor de uma cultura cuja significagdo e
limites conhecia e, sobretudo, era 0 mais importante transmissor dessa cultura, estando em seu poder comandar até certo ponto a

formagdo do educando.”!1 Doravante, o mestre deveria se preparar para lidar com a cultura intrinsecamente dindmica, com a vida
que exige delicados e constantes reajustamentos.

O perfil classico do mestre estaria cada vez mais em crise. Com a expansdo dos meios de comunicacgdo, ele estaria perdendo o
antigo poder de guardido e transmissor do saber, passando a ser apenas um contribuinte para a formacdo do aluno, que recebe,
em relativa desordem, por esses novos meios de comunicacdo, imprensa, radio e televisdo, massa incrivel de informacdes e

sugestoes provenientes de uma civilizacdo agitada por extrema difusdo cultural e emacelerado estado de mudanc;a.12

A destruicao de costumes, habitos e de velhas crengas e preconceitos faz Anisio!3 perguntar: “quanto vai o homem depender de
sua cultura formal e consciente, de seu conhecimento intelectual, simbdlico e indireto, para se conduzir dentro da nova e
desmesurada amplitude de sua vida pessoal”. Sua resposta passava antes pela constatagdo: “Sdo, portanto, de assustar as
responsabilidades que aguardam o mestre de amanha.”14

Como estar além do guardido e transmissor da cultura? Como educar o “homem comum” para ndo sucumbir a excessividade

cadtica dos meios de comunicagdo? Anisio!> enfatiza:

Sera imensa a tarefa do professor secundario e grande deve ser o preparo, para que possa conduzir o jovem nessa tentativa de
dar a sua cultura basica a largueza, a seguranga e a perspectiva de uma visao global do esforco do homemsobre a terra.

As sugestoes de como fazer, Anisio !0 as retne a partir do que considera mais avan¢ado na ocasido. Cita a comprehensive school
americana e o colégio universitario de Keele, Inglaterra, mas vai além do que destaca em tais institui¢des.

& Expor aos estudantes uma diversidade de abordagens sobre contetidos de aprendizagem e convida-los a apreciar, sentir, rever,
discutir, motivando a andlise e a humildade diante dos conhecimentos j& sistematizados e dos problemas que defrontam a
civilizagdo ocidental na nova era industrial e midiatica. A sala de aula “lembrard muito mais um laboratério, uma oficina, uma

estacdo de televisdo, do que a escola de ontem e ainda de hoj e”.17 E 0 mestre nio seri “o antigo mestre-escola a repetir nas classes
um saber ja superado”. Ele “lembrara muito mais o bibliotecario apaixonado pela sua biblioteca, o conservador de museu
apaixonado por seu museu, e no sentido mais moderno, o escritor de radio, de cinema ou de televisdo apaixonados pelos seus

assuntos, o planejador de exposigdes cientificas”.!8

o Langar m3o de equipamentos e de meios de comunicacdo e oferecer a cada jovem, antes de terminar o nivel secundario de
estudos um quadro da cultura contemporanea, desde os seus primoérdios até os problemas ¢ complexidades dos dias presentes.
Oferecer a contribui¢do excelente de professores especializados “através dos recursos da televis@o, do cinema e do disco, podendo
levar todos os jovens a ver e ouvir, ou, pelo menos, a ouvir, esses especialistas e, a seguir, com o professor da Classe, desdobrar,

discutir e completar as ligdes que grandes mestres desse modo lhe tenham oferecido”.19 “O mestre seria algo como um operador

dos recursos tecnoldgicos modernos para a apresentagdo e o estudo da cultura moderna” .20 Em suma, estando o mestre “rodeado e
envolvido pelo equipamento e pela tecnologia produzida pela ciéncia, ndo lhe seria dificil ensinar o método e a disciplina

intelectual do saber que tudo isso produziu e continua a produzir.”21

Estas sugestdes deveriam ser “o programa de educagdo comum do homem moderno”. No entanto, Anisio?? advertia: “nossa tarefa
¢ hoje muito mais dificil”. Havia a dificuldade de fazer chegar essa educagdo a todos, ao homem comum. Havia também a



dificuldade diante da reviravolta que se operava com a transi¢do da “cultura classica” para a “cultura cientifica moderna”. Suas
sugestdes visavam, portanto, enfrentar a dificuldade da inclusdo do homem comum na educacdo modema e a dificuldade de
desenvolver a educacdo capaz de lidar com a passagem da “cultura classica” para a “complexa, variada e, sob muitos aspectos,
abstrusa cultura cientifica moderna”, sem perder o compromisso com a formagao cidada, isto é, a formacdo capaz de desenvolver
no individuo uma visdo de mundo criticamente sintonizada com sua atualidade.

Para colocar em pratica tais sugestdes, Anisio convidava os “mestres de amanha” a uma indagagdo oportuna e valiosa: “O que

havera ja hoje que nos possa sugerir o que podera ser a escola de amanha?”.23 E, tendo como resposta os meios de comunicagao,
os mestres deveriam assumir o rddio, o cinema e a televisdo como seus grandes aliados. Sobre isso a convic¢do de Anisio era
explicita: “Diante dos novos recursos tecnolodgicos, ouso crer ser possivel a completa reformulagdo dos objetivos da cultura

elementar e secundaria do homem de hoje e, em conseqiiéncia, de alterar a formagéo do mestre para essa sua nova tarefa” 24

E para instigar nos “mestres de amanha” tal inquietagao, ele?5 os convidava a reparar nos profissionais da midia que, compelidos
pelo espirito de competig¢do, “se empenharam em se por a altura dos recursos tecnoldgicos e do grau de expansdo da cultura

moderna”.2% A partir dessa provocacao, os convidava a imaginar assim: “Algo de semelhante sera o que ird suceder com a escola,

bl

com a classe e com o professor’ 27 Certamente ndo no mesmo espirito de competicdo, mas na busca de ousar em educagéo.

O mestre lancaria mao dos “novos recursos tecnoldgicos e dos meios audiovisuais” ndo para transmitir conteudos, ao contrario,
buscaria neles rompimento com a pedagogia da transmissdo. Ou seja, radio, cinema e televisdo “irdo transformar o mestre no

estimulador e assessor do estudante”.28 De “guardido e transmissor da cultura”, o mestre seria transformado, gragas a parceria com
as tecnologias de comunicagdo, em “guia de aprendizagem” e em “orientador em meio as dificuldades da aquisicdo das estruturas

e modos de pensar fundamentais da cultura contemporﬁnea”.29 Em lugar de transmitir pacotes de informagdes em sala de aula, o
mestre, a par da dindmica do conhecimento em permanente expansio, poderia “ensinar ao jovem aprendiz a aprender os métodos
de pensar das ciéncias fisico-matematicas, bioldgicas e sociais, a fim de habilitd-lo a fazer de toda a sua vida uma vida de
instrucdo e de estudos”. Em suma: com as tecnologias de comunicagdo mestres e estudantes estariam mais empenhados em
“descobrir, em aumentar o saber, do que no proprio saber existente propriamente dito”30

O PROFETICO E O PATETICO

Anisio3! antecipou inquietagdes que pouco chegaram ao que ele chamava de “educacdo comum do homem comum”. Sua
antevisdo, quando motivou os coragdes e mentes dos educadores, pouco logrou significar efetivo salto de qualidade em sala de
aula. Ainda assim, seu texto mantém um desconcertante tom profético na medida em que denuncia algo muito ignorado na
formagdo de professores: a educacdo escolar perde centralidade para a midia definida pela propaganda, pelo entretenimento,
transportando ao mesmo tempo senso e contra-senso; a pedagogia da transmissdo ndo tem lugar quando tudo o que € s6lido cada
vez mais se desmancha na excessividade cadtica das informagdes fragmentadas nos interesses mercadoloégicos.

Dizendo assim, antecipou inquieta¢des que s6 vieram tomar vulto a partir da década de 1980 com a efervescéncia em torno do que
passa, entdo, a se definir como teoria social pés-moderna. Ai estdo pesquisadores da pds-modemidade formulando inquietacdes
que ddo continuidade as de Anisio. Pode-se falar entdo num Anisio profético, no sentido da predi¢do feita por individuo que
pretende saber ler o futuro; previsdo. Suas predicdes s6 hoje ganham respeito e maior entendimento. Em resumo, pode-se falar da
passagem da “modernidade fordista” presente na sociedade e na escola (o fixo, o estavel, o padronizado, o homogéneo, a
distribui¢do em massa unidirecional e uniformizante, a configuracdo fixa de influéncia e poder, autoridades e metateorias
facilmente identificaveis, a idéia de um amanha a ser construido), para a “flexibilidade pos-moderna” também presente na
sociedade e na escola (a fantasia, o imaterial, o ficticio, o efémero, o acaso, a flexibilidade das técnicas de producdo e de nichos de
consumo, o presenteismo, a faléncia das metateorias, o valor da diferenga, o desbastamento da figura da instituicdo estavel, o

prazere a diversaio).32

Entre os te6ricos do pos-moderno fala-se da era tecnoldgica atual como fase de empobrecimento de perspectivas, de fechamento
de horizontes, de acentuada miséria do pensamento, estando os seres humanos cada vez mais reduzidos ao carater tecnicista e

fetichista da vida. G. Anders3> aponta para crescente debilidade do homem diante do fascinio da técnica. J. Baudrillard diz que “o
individuo deixou de existir em um relacionamento objetivo, até mesmo ‘alienado’, com seu ambiente. Ele ndo ¢ mais ‘um ator ou
dramaturgo, mas... um terminal de redes multiplas’, como um astronauta em sua capsula, através da qual circulam mensagens
eletronicas, controladas por computador. (...) Ndo sobra nenhum segredo, nenhuma vida interior, nenhuma intimidade. Tudo,

incluindo o individuo, ‘se dissolve completamente em informagdo e comunicagéo”’.34 No ambiente semidtico cadtico
constituido pela excessividade e instantaneidade da informac¢do e da comunicagdo, o individuo ndo apresenta autodefesa ou

reacao a “dissolucdo de si mesmo”. 33

Por sua vez, F. Tinland3© fala em “homem aleatério”, para definir o individuo cada vez mais desarmado para inventar sua rota “em
um mundo onde certamente o provisorio, o flutuante estenderam sua empreitada” como “revanche da contingéncia, da
eventualidade, das bifurcagdes e cadeias aleatorias, do complexo sobre o simples, dos sistemas sobre o Sistema, dos fluxos e
flutuacdes sobre os estados e as coisas. (...) Nossa historia, a de cada um de noés, a dos coletivos, a da humanidade investida de uma



realidade nova pela poténcia mesma de nossa tecnologia ¢ aventura — aventura do homem aleatorio...”3 7 Cito pelo menos trés dos
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aspectos que, para Tinlan configuram a condi¢@o do “homem aleatorio”: 1) aquele formulado por 1. Prigogine, Ilya; Slengers,

Isabelle. (A nova alianga),39 “segundo o qual ‘nds nos encontramos em um mundo irredutivelmente aleatério, em um mundo

onde a reversibilidade e o determinismo tém a aparéncia de caso particular, onde a irreversibilidade e o indeterminismo
microscopios sdo a regra’’; 2) a “derrota das filosofias da historia, deixando o sujeito a descoberto”; 3) “o crescimento em
poténcia da trama tecnoldgica, geradora de ameagas proporcionais as esperangas de bem-estar”. Especificamente sobre este
terceiro aspecto, observo que o “homem aleatério” tem diante de si a hipermidia, o digital, a cibercultura, ¢ que, sua
fundamenta¢do no acaso, pode se dar conta de que a potencialidade do aleatério ¢ bem-vinda porque significa liberdade sem
fronteiras, porém pode apenas dispor mais do algoritmo combinatério multimidia e saber menos como potencializar seu horizonte
de possibilidades na perspectiva de um presente ¢ de um futuro menos ameagados.

No espago virtual, mais especificamente a comunicagdo nos chats, “o usuario assume a personalidade que sua fantasia, ou sua
psique, lhe propdem. Personalidades diversas, mesmo conflitantes, se preferir. Encontra para cada faceta de sua personalidade um

interlocutor conveniente. Sua identidade se fragmenta e se adapta a cada nova situagéo.”40 Quem se assusta com isso hoje €, por
exemplo, R. Cerqueira Leite, para quem:

umdos valores morais da cultura ocidental ¢ a identidade individual, o carater, a constancia, a palavra dada. Apropria honra e
a honestidade estdo fortemente ligadas a essa unicidade, a essa invariabilidade. Liberando o homem do seu superego, o
computador dilui esse valor. Se cada cidaddao pode assumir personalidades convenientes, muitas vezes uma multiplicidade delas
simultdneas, entdo a identidade desaparece e o valor que surge serd a adaptabilidade, a versatilidade. Ndo haverd mais
ideologias, principios. (...) Que lealdade podemos esperar de um ego desintegrado em multiplas personalidades? Que
consisténcia se pode exigir da versatilidade?4!

Anisio ndo conheceu nada disso, mas antecipou com lucidez e perspicécia a tendéncia de agravamento da dissolug¢do do sujeito
no progresso da midia. Hoje, na internet, as interfaces, as telas, mais geralmente as proteses (de linguagem, de saber, de
inteligéncia), encarregam-se do individuo espectral, dispensando-o da presenga corporal e, por conseqiiéncia, de rituais que
regulem as oposicdes dos corpos, evitam-lhe de engajar a totalidade de sua personalidade nas trocas com o outro. Quando ndo ha
o contrapeso da educacdo cidadd antenada, essa nova ambiéncia comunicacional acarreta a dispensa da lei e da moral, o
anonimato manifesta-se como uma anomia percebida ndo como um sentimento de abandono, mas antes como uma liberagdo, uma
suspensao da responsabilidade e dos cddigos sociais.

Tudo isso esta de certa forma antevisto no texto de Anisio, quando este observa que

o progresso cientifico conduz o homem nenhum de nés sabe para onde” e que o espirito do anuincio e da propaganda chega ao
individuo antes de a escola garantir-lhe sustentacdo identitdria como cidadao emseu tempo. Assim, o individuo é condicionado
a desejar o supérfluo, para atender as necessidades inventadas antes de haver atendido suas reais necessidades. Emsuma: “se a

educacdo ¢ cada vezmais fraca, o antincio e a propaganda sdo cada vezmais fortes” 42

O objetivo da sociedade “se reduz ao de consumir cada vez maiores quantidades de bens rnateriais”,43 enquanto o homem ¢
condicionado a inventar necessidades “num delirio de busca ilimitada de falsos bens materiais”. 4

Anisio viu em tudo isso “terriveis mudangas irreversiveis”. Mais: viu com perspicacia a fragilidade da escola e da formagdo de
professores em seu tempo e doravante. Aqui a antevisio é bombastica: “ainda ndo fizemos em educacdo o que deveria ser feito

para preparar o homem para a época a que foi arrastado pelo seu proprio criador”;45 “na educacdo comum do homem comum os

progressos sao os mais modestos”. Eis ai o patético evidenciando-se diante do profético. Em nossos dias estamos talvez mais
distantes de realizar a formagdo do mestre preconizada no inicio da década de 1960. Ainda ndo fizemos em educagdo o que
deveria ser feito... Os progressos sdo ainda modestos. Pode-se falar até em esquizofrenia entre o mundo fora da escola e o modelo
hegemodnico no sistema de ensino. Quanto a utilizagdo de meios de comunicagdo, incorporados a sala de aula estes servem
sobretudo para solidificar a transmissdo instrumental de informagdes ao permitir, por exemplo, que os alunos vejam uma ameba no
tamanho diretamente observavel. Patético!

A pedagogia da transmissdo continua implacéavel a despeito do modismo construtivista que veio valorizar a construgdo coletiva
da aprendizagem pelos proprios estudantes. Ja na educacdo on-line, via internet, cada vez mais valorizada com boas intengdes ou
como panacéia encobrindo interesses mercadoldégicos ou mesmo a incompeténcia na gestdo do ensino presencial, prevalece o
velho modelo em que o professor € o responsavel pela producdo e transmissdo de pacotes fechados de informagdes para serem
reproduzidas no ambiente virtual. Patético!

Enfim, prevalece a educagdo de massa dispensando ao conjunto da populagdo a ser instruida um tratamento uniforme, garantido
porum sistema juridico e um planejamento centralizado. Seu modelo candnico de referéncia continua sendo o da transmissdo para
reprodug@o. Com ressalvas, claro! Refiro-me aos mestres que driblam a l6gica da transmissdo e conseguem educar. Mas, fora esses,
a tendéncia é a sedimentacdo de dois tipos de professor, vitimados pelo mesmo sistema: aqueles que se devotaram ao critério do
desempenho e aqueles que perderam o vigo do inicio de carreira e paralisaram-se no dever morto da profissdo que ndo ousa mais.
Patético!

A PEDAGOGIA DA TRANSMISSAO AGONIZA NA CIBERCULTURA



Pouco se fez para superar a prevaléncia da pedagogia da transmissdo. O resultado desse descaso ¢ a sala de aula, hoje, cada vez
mais sem atrativos e alunos cada vez mais desinteressados no seu modelo classico baseado em memorizagdo e reproducdo. As

ultimas conclusdes do Saeb (Sistema Nacional de Avaliagdo da Educacdo Basica do MEC)46 confirmam esse grave problema, que
certamente ndo se restringe ao ensino basico. Sabemos que a pedagogia da transmissdo prevalece também na universidade e nos
cursos a distdncia. O proprio Ministério da Educagdo reconheceu o descompasso entre o modelo tradicional de escola e os
recursos informacionais hoje disponiveis no cotidiano dos estudantes. Em destaque, pelo menos duas explicagdes para o crescente
desinteresse pela sala de aula:

¢ O professor se sente o todo-poderoso, repete conceitos ¢ ndo sabe interagir com os alunos; os conteudos estdo distantes da
realidade e devem ser decorados e cobrados em provas.

a A oferta atual de informagdo e conhecimento é cada vez maior e melhor fora da sala de aula, gragas aos novos recursos

tecnoldgicos, em especial a internet € a multimidia interativa.4’

Com Pierre Lévy,48 o filosofo da cibercultura, podemos verificar que o crescente desinteresse pela sala de aula é fendmeno
mundial. Ele nos lembra que hé cinco mil anos a escola estd baseada no falar-ditar do mestre. E diz ainda que hoje a principal
funcdo do professor ndo pode mais ser a difusdo de conhecimentos que agora ¢ feita de forma mais eficaz pelos novos meios de
informag@o e comunicacdo. Para Lévy, a sala de aula baseada na transmissdo, memorizagdo e prestacdo de contas ndo tem mais
centralidade na cibercultura.

O especialista em educagdo pela UNESCO Martin-Barbero?? também esta atento aos desafios do nosso tempo cibercultural a
velha sala de aula. Ele diz que os professores s6 sabem raciocinar na transmissdo linear, separando emissdo e recepgdo. E alerta
para o aumento do hiato entre a experiéncia cultural de onde falam os professores e aquela outra de onde aprendem os alunos.

De fato, a obsolescéncia do modelo tradicional de ensino escolar vem se agravando na cibercultura. Na sala de aula presencial do
ensino basico e da universidade prevalece a centralidade do mestre responsavel pela producdo e pela transmissdo do
conhecimento. Na educacdo a distdncia via internet, os sites educacionais, os ambientes virtuais de aprendizagem continuam
estaticos, ainda centrados na transmissdo de dados, desprovidos de mecanismos de participagdo, de criagdo coletiva, de
aprendizagem construida. Ou seja, também na educagdo on-line o paradigma permanece o mesmo do ensino presencial
tradicional. O professor-tutor-conteudista é o responsavel pela producdo e pela transmissdo do conhecimento. As pessoas
permanecem como recipientes de informagdo. A educagdo continua a ser, mesmo na tela do computador conectado a internet,
repeti¢cdo burocratica ou transmissdo unidirecional de contetidos empacotados.

Cada vez mais imersos na cibercultura, os alunos estardo exigindo uma nova ambiéncia de aprendizagem. Eles passam a integrar a
chamada “geragdo digital” e estdo cada vez menos passivos perante a mensagem fechada a intervengdo. Assim, eles migram da
tela estatica da TV para a tela do computador conectado a internet. Estdo mais conscientes das tentativas de programa-los e sdo
mais capazes de se esquivar dessa programagdo. Evitam acompanhar argumentos lineares que ndo permitem a sua interferéncia e
lidam facilmente com a linguagem digital. Aprendem que deles depende o gesto instaurador que cria e alimenta a sua experiéncia
comunicacional: interferir, modificar, produzir, partilhar. Essa atitude menos passiva diante da mensagem ¢é sua exigéncia de uma
nova sala de aula. Seja na educacgdo presencial, seja na educacdo a distancia. A propoésito, vale lembrar o que dizia Anisio aos
mestres de amanha: “a mocidade esta a aceitar a mudanga, é verdade que um tanto passivamente, mas sem nada que lembre nossa
conformidade. S6 conseguiremos restaurar-lhe a harmonia, se conseguirmos construir uma educagdo que a aceite, a ilumine, ¢ a
conduza num sentido humano”.50
E preciso entdo reconhecer: até aqui tinhamos os apelos de mestres valorosos como Paulo Freire, Vygotsky e tantos outros
enfatizando participacdo colaborativa, dialdgica e multidisciplinaridade como fundamentos da educagdo, da aprendizagem; hoje
temos também o apelo da cibercultura questionando oportunamente a velha pedagogia da transmissdo. Doravante, os programas
de formacao de professores precisardo enfocar questionamentos inadiaveis. Exemplos: Que é cibercultura? Por que a cibercultura
convoca o professor a reinventar sua sala de aula?. Como situar participagdo, dialdégica e multidisciplinaridade na sala de aula
garantindo a formacao cidada no contexto cibercultural? Como langar mao do que ha de oportuno em cibercultura para favorecer
o salto de qualidade necessario em educag@o? Qual sera a principal fun¢do do professor na cibercultura, uma vez que o falar-ditar
do mestre passa a ndo ter mais centralidade? A seqiiéncia deste texto busca contribuir para o tratamento dessas questdes.

A CIBERCULTURA COMO NOVO DESAFIO A EDUCACAO

7

Cibercultura é o conjunto de técnicas, de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem
juntamente com o crescimento da internet como novo meio de comunicagdo que surge com a interconexdo mundial de

computadores. Para Lévy51, cibercultura é o principal canal de comunicagdo e suporte de memoéria da humanidade a partir do
inicio do século 21; é o novo espago de comunicagdo, de sociabilidade, de organizacdo e transagdo da informacdo e do
conhecimento.

Ha um rompimento paradigmatico com o reinado da midia cléssica baseada na transmissdo em massa. Enquanto esta efetua a



distribui¢do para o receptor massificado, a cibercultura, fundada na codificagdo digital, permite ao individuo teleintrainterante a
comunicagdo personalizada, operativa e colaborativa em rede multidisciplinar.

A cibercultura emerge com a passagem do computador pessoal (PC) para o computador coletivo (CC), isto é, conectado a internet.
O pesquisador da cibercultura A. Lemos vé aqui a passagem do computador apolineo, individualista e austero ao computador

dionisiaco, coletivo, efervescente, multiconectado em rede on-line ou ciberespa(;o.52

O computador conectado e a internet criam a nova ambiéncia informacional e ddo o tom da nova légica comunicacional que toma
o lugar da distribuicdo em massa propria da fabrica, da escola e da midia cléssica (radio, imprensa e TV) até entdo simbolos

societarios. Na cibercultura a produgdo para a massa cede espago a producdo operacionalizada em redes multidisciplinares
definidas por comunidades de interesses.

A sociedade pode se dar conta dessa transi¢do a medida que experimenta a diferenga entre a tela da TV e a tela do computador on-
line. A TV, maquina rigida, restritiva, centralizadora tem na tela um espago de irradiagdo, de transmiss@o. J4 o computador tem a
tela operativa ou interativa, permitindo algo mais que a mera recepg¢ao. Isso significa dizer que estariamos passando do esquema

\

“um-todos” as redes interagentes que se configuram como “todos-todos” e como “faga-vocé-mesmo”.

As conseqiiéncias socioculturais que emergem com a cibercultura compdem um cenario muito novo com implicagdes bombasticas
para a educacdo e para a midia de massa. Os produtores de TV ja perceberam o novo perfil dos espectadores e procuram investir
em programacdes que permitam aos espectadores ndo apenas a experiéncia audiovisual, mas também participativa, operativa... Os
reality shows sdo tentativas ainda precarias de participacdo do publico na TV. Na verdade, disputam o publico que migra para a
internet €, a0 mesmo tempo, produzem know how para a TV digital que vira fundir-se com a internet. Quanto aos professores, estes
ainda se encontram em sua maioria excluidos da cibercultura por ndo terem em casa ou na escola um computador on-line. Assim,
ndo tém chance de superagdo de resisténcias a tecnologia digital.

O QUE OSPROFESSORES PODEM APRENDER COM A CIBERCULTURA?

Insisto na pergunta oportuna de Anisio:?3 “Que havera ja hoje que nos possa sugerir o que podera ser a escola de amanha?”. Hoje

temos a cibercultura. Distanciados dela os professores ndo se dao conta da mudanca paradigmatica em informagao e comunicagdo
que se opera em nosso tempo. Em sintese, eles perdem ou retardam a urgente percep¢do de modificagdes decisivas na informatica,
na esfera social e no cenario das comunicagdes:

o Mudanga na tecnologia informatica. A tela do computador ndo é espago de irradiacdo, mas ambiente de adentramento e
manipulac¢do, com janelas moveis e abertas a miltiplas conexdes. As herméticas linguagens alfanuméricas sdo substituidas pelos
icones e janelas moveis que permitem interferéncias e modificagdes na tela. O computador desconectado projetado para o
individuo cartesiano, solipsista, deu lugar ao computador comunitario, associativo, cooperativo.

o Mudanga na esfera social. H4 um novo espectador menos passivo diante da mensagem mais aberta a sua intervengéo. Ele
aprendeu com o controle remoto da TV, com o joystick do videogame ¢ agora aprende com o mouse. Essa mudanca significa
emergéncia de um novo leitor. Ndo mais aquele que segue as paginas do livro de modo unitario e continuo, mas o que salta de um
ponto a outro fazendo seu proprio roteiro de leitura multidisciplinar. Ndo mais aquele paciente que se submete as récitas da
emissdo, mas aquele que, ndo identificando-se apenas como receptor, interfere, manipula, modifica e assim, reinventa a mensagem.
Sinais dessa mudanca sfo os games em rede on-line. Seus roteiros estario cada vez mais abertos, depositando nas maos dos
jogadores a capacidade de criar, de administrar sua propria aventura.

& Mudanga no cenario comunicacional. Ocorre a transi¢cdo da logica da distribuicdo (transmissdo) para a légica da comunicacao
(interatividade). Isso significa modificag@o radical no esquema cléssico da informacdo baseado na liga¢do unilateral emissor-
mensagem-receptor. O emissor ndo emite mais no sentido que se entende habitualmente, uma mensagem fechada, ele oferece um
leque de elementos e possibilidades a manipulacdo do receptor. A mensagem nao ¢ mais “emitida”, ndo ¢ mais um mundo
fechado, paralisado, imutavel, intocavel, sagrado, ela ¢ um mundo aberto, modificavel na medida em que responde as solicitagdes
daquele que a consulta. O receptor ndo estd mais em posi¢ao de recepc¢do cléssica, ele € convidado a livre criagdo, e a mensagem
ganha sentido sob sua intervengdo.

Toda essa mudanca quer dizer cibercultura. E preciso despertar o interesse dos professores para essa nova realidade e, a partir dai,
para a constru¢io de uma nova comunicagdo com os alunos em sala de aula presencial e a distancia. E preciso enfrentar o fato de
que tanto a midia de massa quanto a sala de aula estdo diante do esgotamento do mesmo modelo comunicacional que separa
emissdo e recepgdo. O produtor de TV percebeu que ndo se pode dar as pessoas somente coisas para ver € ouvir, mas para interagir.
O professor pode superar a defasagem a medida que perceber que seus alunos ndo estdo mais no contexto da audiéncia de massa,
mas da audiéncia interativa. A medida que for assumindo tudo isso, podera recriar sua autoria em sala de aula. Jamais perder de
vista os ensinamentos dos valorosos educadores, mas buscar na cibercultura o ambiente mais favoravel a ressignificagdo de sua
pratica docente comprometida com a educagdo cidada.

REINVENTAR A AUTORIA DO PROFESSOR

Desde o Iluminismo a escola é colocada como o lugar privilegiado para a formacdo da cidadania. Porém hé4 uma dificuldade de
base para a realizacdo dessa funcdo social da escola: o modelo de sala de aula baseado no falar-ditar do mestre iluminado e no



siléncio nem sempre passivo do a-luno (sem luz). Ressignificar a educagdo na cibercultura significa superar essa dificuldade. O
professor podera modificar sua atuagdo em sala de aula investindo em pelo menos trés fundamentos inarredaveis em educagéo:

o Participagdo coletiva. Comunicar supde participar. Participar ndo é apenas responder “sim” ou “ndo” ou escolher um opgao
dada, significa interferir, modificar a mensagem. Participacdo coletiva quer dizer interacdo colaborativa, co-criagdo. Aprender
supde participagdo ativa na construgdo do conhecimento.

o Dialdgica. A comunicagdo € producdo conjunta da emissdo e da recepcdo. E co-criagdo, os dois pdlos codificam e decodificam.

Assim “A” modifica “B” e “B” modifica “A”. Por isso, Paulo Freire># diz: a educacdo auténtica ndo se faz de “A” para “B” ou de
“A” sobre “B”, mas de “A” com “B”.

o Multidisciplinaridade. A comunicagdo supde multiplas redes articuladoas de conexdes e liberdade de trocas, associagdes e
significagdes. O professor ndo transmite, ele propde o conhecimento oferecendo multiplas informagdes (em imagens, sons, textos,
etc.). Ele oferece multiplos enfoques disciplinares convocando seus alunos ao transito livre, associativo, criativo capaz de gerar
novas sinteses entre as disciplinas (inter) e para além das disciplinas (trans).

Na cibercultura o computador e a internet potencializam esses fundamentos. E preciso enfatizar que a transi¢do da TV para o
computador on-line ndo € apenas uma evolugdo da técnica. Além disso, temos mudanga paradigmatica que favorece a expressao

desses fundamentos. O chip, o processador baseado no aporte hipertextual,5 5 tem em sua natureza digital a disponibilizagdo para
tais fundamentos. Sera preciso, portanto, verificar a validade do hipertexto em educacao:

o O professor precisara se dar conta do hipertexto enquanto escritura ndo seqiiencial, como montagem de conexdes em rede que
permite e exige uma multiplicidade de recorréncias, transformando a leitura em escritura.

o O professor precisara saber que o hipertexto (mais concretamente o computador, a internet) ndo vem substituir, mas potencializar
seu oficio. Com o hipertexto ele é convocado a passar de mero transmissor de saberes a arquiteto de percursos, formulador de
problemas, provocador de interrogagdes, coordenador de equipes de trabalho, sistematizador de experiéncias, ¢ “memoria viva de

uma educacao que, em lugar de aferrar-se ao passado [transmissdo], valoriza e possibilita o didlogo entre culturas e gerag:cN)es”.5 6

Ou seja, se o professor se dispde a aprender com o movimento contemporaneo da tecnologia digital, hipertextual, podera verificar
que a migracdo da TV para a internet significa emergéncia do novo leitor que ndo segue as paginas do livro de modo unitario e
continuo, mas salta de um ponto a outro fazendo seu proprio roteiro de leitura; que ndo mais se submete as récitas da emissdo, mas
que interfere, manipula, modifica, reinventa a mensagem. E preciso, no entanto, enfatizar: mesmo ndo havendo tecnologias
hipertextuais na sala de aula ¢ possivel engendrar essa dinamica do hipertexto. Pode-se, por exemplo, investir em multiplicidade
de nos e conexoes, utilizando textos, fragmentos da programagdo da TV, filmes inteiros ou em fragmentos, gravuras, jornais,
musica, falas, performances, etc. Nesse ambiente o professor disponibiliza roteiros em rede e oferece ocasido de exploragao, de
permutas e potenciagdes (dos temas e dos suportes). Ai ele estimula a co-autoria e a fala livre e plural. Se ndo ha internet, bastaria
um fragmento em video para detonar uma intrincada rede de multiplas conexdes com aprendizes e professor interagindo e
construindo conhecimento. Mas que fique claro: a tecnologia hipertextual multimidia vem potencializar esse trabalho do
professor e do aprendiz.

Seja na sala de aula inforrica, seja na infopobre, seja na presencial, seja na on-line, o professor ndo mais transmite, ele
disponibiliza. Nao mais impde um conhecimento fechado, mas enseja, urde, arquiteta percursos. Ele oferece miltiplas informacdes
(em imagens, sons, textos, etc.) utilizando ou ndo tecnologias digitais, mas sabendo que estas, utilizadas de modo interativo,
potencializam consideravelmente a¢des que resultam em conhecimento. Ele enseja, isto €, oferece ocasido de... Ele urde, ou seja,
dispde entrelagados os fios da teia, enreda multiplos percursos para conexdes e expressdes com que os aprendizes possam contar
no ato de manipular as informagdes e percorrer percursos arquitetados. Ele estimula os aprendizes a contribuir com novas
informagdes e a criar e oferecer mais e melhores percursos, participando como co-autores do processo.

O professor, neste caso, constroi uma rede e ndo uma rota. Ele define um conjunto de territorios a explorar. E a aprendizagem se da
na exploragdo — ter a experiéncia — realizada pelos alunos e néo a partir da sua récita, do seu falar-ditar. Isto significa modificacdo
em seu classico posicionamento na sala de aula. Significa antes de tudo que ele ndo mais se posiciona como o detentor do
monopoélio do saber, mas como o que disponibiliza a experiéncia do conhecimento. Ele predispde teias, cria possibilidades de
envolvimento, oferece ocasido de engendramentos, de agenciamentos. E estimula a intervencdo dos alunos como co-autores de
suas acoes.

Anisio ndo conheceu o hipertexto digital, a cibercultura, mas anteviu sua dindmica. Basta conferir suas sugestdes: o professor
expde para os estudantes uma diversidade de abordagens sobre contetdos de aprendizagem e os convida a apreciar, sentir, rever,
discutir, motivando a analise...; ele oferece contetidos de aprendizagem através dos recursos da televisdo, do cinema e do disco
para levar todos os jovens a ver e ouvir, desdobrar, discutir e completar.

Assim se da a constru¢do da educagdo cidada na cibercultura. Assim o espirito do tempo favorece a constru¢do de uma nova sala
de aula. Pois, como agora profetiza E. Morin: “Hoje € preciso inventar um novo modelo de educacdo, j& que estamos numa época

que favorece a oportunidade de disseminar um outro modo de pensamento”.5 7



A par da cibercultura, de suas implicagdes e possibilidades, o professor estara tentado a ser mais que instrutor, treinador, parceiro,
conselheiro, guia, facilitador, colaborador. Ele procurara ser um formulador de problemas, provocador de situagdes, arquiteto de
percursos, mobilizador das inteligéncias multiplas e coletivas na experiéncia do conhecimento. Ele disponibilizara estados
potenciais do conhecimento de modo que o aluno experimente a aprendizagem quando participa, dialoga e associa. Por sua vez, o
aprendiz deixa o lugar da recepgdo passiva de onde ouve, olha, copia e presta contas para se envolver com a proposi¢do do
professor e, oxala, com a reinvengao da sala de aula, da educagdo e, de resto, do nosso tempo.

CONCLUSAO

O amanha de Anisio chegou e os mestres de hoje caminham pouco na maestria por ele vislumbrada. Muitos negligenciam a TV e
outros tantos resistem ao computador e a internet. A TV estd no mesmo paradigma da pedagogia da transmissdo. Negligencia-la é
surpreendente por isso. Ja a tecnologia e a midia digitais, fundadas em novo paradigma comunicacional, podem de fato intimidar.

Anisio deslumbrou-se com o potencial pedagdgico da televisdo, do cinema e do radio. Ele ainda ndo tinha meios de questionar o
modelo de transmissdo proprio dessa midia. Criticou o professor transmissor, a pedagogia da transmissdo, mas ndo ajudou a
questionar esse mesmo paradigma na midia de massa. Hoje temos claro que essa midia classica fixa e reproduz as mensagens a fim
de assegurar-lhes maior integridade e alcance, melhor difusdo no tempo e no espago; ela ndo contempla a participagdo efetiva do
seu usuario; ela ndo é favoravel ao engendramento co-criativo de signos, contentando-se em transportar uma mensagem pronta
para a massa, impossibilitando a intervengao fisica na mensagem, somente a “imaginal”. Temos claro também que, por outro lado,
o digital ¢ abundancia de montagem, incidindo esta sobre os mais infimos fragmentos da mensagem, uma disponibilidade
indefinida e incessantemente reaberta & combinag@o, a8 mixagem, ao reordenamento dos signos. A menos que seja subutilizada, a
informatica ndo se contenta em reproduzir e difundir as mensagens (o que, alias, faz melhor do que a midia classica). Ela permite
sobretudo engendrar, modificar a vontade como o demonstra ao extremo a figura do hacker. O digital autoriza a fabricacdo de
mensagens ¢ sua modificagdo, bit por bit. O hipertexto digital autoriza, materializa as opera¢des [da leitura classica], e amplia
consideravelmente seu alcance, ele propde um reservatorio, uma matriz dindmica, a partir da qual um navegador, leitor ou usuario
pode engendrar seu proprio texto.0
Aqui poderemos encontrar ambiéncia favoravel a realizagdo da profecia de Morin. Contudo, é preciso assumir: em nosso tempo
pouco se tem feito para qualificar o professor a altura da complexidade que nos cerca. Ha quatro décadas, Anisio expressou sua
sincera inquietagdo. No entanto, temos que dar nossas maos a palmatoria da sua critica mais veemente, e repetir: “ainda nao
fizemos em educagdo o que deveria ser feito para preparar o homem para a época a que foi arrastado...”; “na educacdo comum do
homem comum os progressos sdo 0s mais modestos”.
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